Zrecznosciowa gra z kartonu
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Potrzebne:

e gorna cze$¢ pudetka
zielony 1 biaty karton
2 gumki recepturki
nozyczki
klej
nakretki lub pompony
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Zielony karton przytnij tak, aby pasowat do pudetka. Mozesz dorysowaé elementy boiska
biatg farbg czy kredka. Z biatego kartonu wytnij pasek o szerokosci rownej wysokosci
pudetka, ale od niego dtuzszy. Na srodku wytnij dziure odrobine wiekszg od nakretki.




Przyklej pasek na srodku pudetka tak jak widzisz to na zdjeciach. W bokach pudetka zréb
nozyczkami dziurki i przetéz przez nie konce rozcietych gumek recepturek. Aby sie nie
wysuwalty, polecam Ci zawigzac¢ je na przykfad na guzikach.

Boisko gotowe! Poznaj teraz zasady gry!
Kazdy z graczy otrzymuje tyle samo nakretek.

Jego zadanie polega na strzelaniu gumkg w nakretke tak, aby przez dziure wpadta na pole
przeciwnika.

Wygrywa ten, na ktorego polu jest mniej nakretek, nieistotne czy swoich czy tez przeciwnika.



Mozna zamieni¢ nakretki na pompony. Strzelaj tak, aby trafi¢ w pole przeciwnika, co
naprawde nie jest tatwe! Biaty karton staje sie siatkg, przez ktérg przerzucmy pomponowe
pitki. Gdy pompon wypadt za boisko, gracz ponawiat strzat.







